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2 || Azt 1 Hiztegia ulertzea, Ikaslearentzat hurbilekoak diren [[Pantailan ageri diren irudien artean
eta erabiltzea, eta gaiei buruzko hiztegia. K oharrari dagokiona aukeratu.
inguruko gaietatik Ahozko hizkuntza errealitatea
eta ikasleen adierazteko tresna gisa. K
bizipenetatik Materiala zaintzeko gustua. B
abiatuz zabaltzea.
Zenbait elementu
eta objektu
identifikatzea eta
izendatzea.
Elementuen eta
objektuen
ezaugarriak

2 || Azt2 identifikatzea. Ikaslearentzat hurbilekoak diren [[Pantailan ageri diren irudien artean,
Proposatutako gaiei buruzko hiztegia. K oharrari dagokiona aukeratu. Ageri diren
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jardueretan parte
hartzea eta
gozatzea.

Ahozko hizkuntza errealitatea
adierazteko tresna gisa. K
Hiztegi ikasi berriaren eta
aurretik dakitenaren arteko
erlazioak ezartzea. P

Ahozko hizkuntza zabaltzeko
zaletasuna. P

Materiala zaintzeko gustua. B

objektuak eta guneak honako kategoria

hauetako batekin lotu: eskola, etxea,
mahaia, bainugela, jolas-parkea,
arraiobideak.
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2 Se Ikaslearentzat hurbilekoak diren [|Pantailan ageri diren objektuak
gaiei buruzko hiztegia. K rdendﬁkatu eta proposatutako bi
Ahozko hizkuntza errealitatea  [[kategorietako batekin erlazionatu.
adierazteko tresna gisa. K Kategoriak, besteak beste, honako hauek
Hiztegi ikasi berriaren eta dira: eskola, etxea, bainugela, jolas-parkea,
aurretik dakitenaren arteko Igarraiobideak. ..
erlazioak ezartzea. P
Ahozko hizkuntza zabaltzeko
zaletasuna. P
Materiala zaintzeko gustua. B

2 Si Ikaslearentzat hurbilekoak diren [|Pantailan ageri diren elementuak
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gaiei buruzko hiztegia. K
Elementuak, objektuak eta abar
sailkatzea, eremu semantikoa
kontuan izanik. P

Ahozko hizkuntza zabaltzeko
zaletasuna. P

Materiala zaintzeko gustua. B

identifikatu, eta proposatutako hiru

kategorietako batean kokatu. Kategoriak,

besteak beste, honako hauek dira: eskola,

etxea, bainugela, jolas-parkea,
arraiobideak. ..
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2 ||Sako 1 Ikaslearentzat hurbilekoak diren [|Pantailan ageri diren objektuak
gaiei buruzko hiztegia. K identifikatu eta proposatutako lau
Ahozko hizkuntza errealitatea  [[kategorietako batekin erlazionatu. Lau
adierazteko tresna gisa. K kategoriak, besteak beste, honako hauek
Hiztegi ikasi berriaren eta dira: eskola, etxea, bainugela, jolas-parkea,
aurretik dakitenaren arteko arraiobideak. ..
erlazioak ezartzea. P
Ahozko hizkuntza zabaltzeko
zaletasuna. P
Materiala zaintzeko gustua. B

2 | Sako 2 Tkaslearentzat hurbilekoak diren [[Pantailako irudiak sailkatu, kontuan
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gaiei buruzko hiztegia. K
Elementuak, objektuak eta abar
sailkatzea, eremu semantikoa
kontuan izanik. P

Ahozko hizkuntza zabaltzeko
zaletasuna. P

Materiala zaintzeko gustua. B

zanik emandako kategoriari dagozkion
ala ez (eskola, etxea, bainugela, jolas-
parkea, garraiobideak...).
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Tkaslearentzat hurbilekoak diren
gaiei buruzko hiztegia. K
Elementuak, objektuen. ..
sailkapena, eremu semantiko
berekoak izatearen arabera. P
Ahozko hizkuntza zabaltzeko
interesa eta gustua. P

Materiala balioetsi eta zaintzea.
B

Pantailan ageri diren elementuak

identifikatu eta proposatutako bi
kategorietako batean kokatu. Bi
kategoriak, besteak beste, honako hauek
dira (eskola, etxea, bainugela, jolas-
parkea, garraiobideak...).
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