Denbora-nozioen jolasa

Mailal| Mota Izenburua Helburuak Edukiak Deskribapena
2 || Azt 1 Denbora- - Otdinalak: 1.tik 3.era. K Pantailan ageri diren zenbaki ordinalak
1 hurrenkera nozioak - Materialak zaintzeko ordenatu 1.tik 3.era.

;! | eskuratu eta borondatea. B
! i erabiltzea.
1123 ¢
] ‘1
ﬁ 1
E
|

2 || Azt2 - Denbora-nozioak: baino Pantailako irudiak aukeratu, saguarekin

Denbora-nozioen jolasa

lehen/eta gero. K
Denbora-nozioak eguneroko
egoeretan aplikatzea. P
Irudi-hurrenkerak kronologikoki
ordenatzea. P

Materialak zaintzeko
borondatea. B

[klik eginez, oharrek adierazitako denbora-
segidaren arabera.
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Denbora-nozioak: baino
lehen/eta gero. K
Denbora-nozioak eguneroko
egoeretan aplikatzea. P
Irudi-hurrenkerak kronologikoki
ordenatzea. P

Materialak zaintzeko
borondatea. B

Pantailan ageri diren irudien segida
[kronologikoki ordenatu.

Denbora-nozioak: baino
lehen/eta gero. K
Denbora-nozioak eguneroko
egoeretan aplikatzea. P
Irudi-hurrenkerak kronologikoki
ordenatzea. P

Materialak zaintzeko
borondatea. B

Pantailako irudiak sailkatu, segidan duten
[kokapenarena arabera.
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1 - Materialak zaintzeko adierazten duena (lehen, gero)
T borondatea. B lidentifikatu, oharren arabera.
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lehen/eta gero. K
Denbora-nozioak eguneroko
egoeretan aplikatzea. P
Irudi-hurrenkerak kronologikoki
ordenatzea. P

Materialak zaintzeko
borondatea. B

ordenagailuaren saguarekin klik eginez,
oharrek adierazitako denbora-segida
lkontuan izanik.
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