Zenbakien jolasa

Mailal

Mota Izenburua

Helburua

Edukiak

Deskribapena

Uler

Azt

Zenbakien jolasa

letik 3ra bitarteko
zenbakien kantitate-
nozioaz jabetzea.
letik 3ra arteko
zenbaki-segida
ezagutzea eta
kantitateak zehazteko
zein ordenatzeko
erabiltzea.

Entzumen-oroimena eta
ulermena. P

“Hiru hartzak” ipuinari buruzko galderei
erantzun, irudiko toki egokian saguarekin

klik eginez.

Entzumen-oroimena eta
ulermena. P

“Hiru hartzak” ipuineko irudian gauzak
edo pertsonaiak aurkitu, eta saguarekin
klik eginez seinalatu.
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Zenbakien jolasa

gehiago/baino gutxiago. K
Kantitate-nozioak erabiltzea
elementu multzoak
konparatzean: baino
gehiago/baino gutxiago. P

Mailal| Mota Izenburua Helburua Edukiak Deskribapena
1 Se 1 Zenbakiak 1etik 3ra. K Aginduak kontuan izanik, zenbakiak eta
Zenbakiak erabiltzea kantitateak |irudiko elementuak erlazionatu,
zehazteko. P kopuruaren arabera.
1 Se 2 Kantitate-nozioak: baino [rudi-bikoteak konparatu, eta elementu

lgehiago edo gutxiago non dauden ebatzi.
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Zenbakien jolasa

Mailal| Mota Izenburua Helburua Edukiak Deskribapena
1 Sil - Zenbakiak letik 3ra. K Pantailan ageri diren irudietako
——r— - - Multzoak sailkatzea kantitatearenflelementuak zenbatu eta kantitatea guztira
i arabera. P zein den seinalatu.
- Zenbakiak erabiltzea kantitateak
zehazteko. P
B Bl <2
1 Si2 - Zenbakiak letik 3ra. K

Zenbakien jolasa

Zenbakiak erabiltzea kantitateak
zehazteko. P

[Marrazki bakoitza dagokion
zenbakiarekin elkartu. Hori lortzeko,
erabiltzaileek banaka ezkutatuta dauden
irudiak aurkitu, eta non kokatuta dauden
Ilgogoratu beharko dute (oroimena eta

elkarketa lantzeko jolasa da).
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Zenbakien jolasa

Mailal| Mota Izenburua Helburua Edukiak Deskribapena
Sako 1 - Zenbakiak letik 3ra. K [Aginduak kontuan izanik, adierazitako
- Zenbakiak erabiltzea kantitateak [lelementuak aukeratu, saguarekin klik
zehazteko. P eginez.
Sako 2 - Zenbakiak letik 3ra K

Zenbakien jolasa

- Entzumen-oroimena eta
ulermena. P

- Zenbakiak erabiltzea kantitateak
zehazteko. P

[Marrazki bakoitza dagokion
zenbakiarekin elkartu. Hori lortzeko,
erabiltzaileek banaka ezkutatuta dauden
irudiak aurkitu eta non kokatuta dauden
Ilgogoratu beharko dute (oroimena eta

elkarketa lantzeko jolasa da).
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Zenbakien jolasa

Zenbakiak letik 3ra. K
Zenbakiak erabiltzea kantitateak
zehazteko. P

[Kantitate bat ordezkatzen duen irudia
dagokion zenbakiarekin erlazionatu.
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