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Zenbakien jolasa 

 - Zenbakiak 1etik 3ra. K 
- Zenbakiak erabiltzea kantitateak 

zehazteko. P  

Marrazki bakoitza dagokion 
zenbakiarekin elkartu. Hori lortzeko, 
erabiltzaileek banaka ezkutatuta dauden 
irudiak aurkitu, eta non kokatuta dauden 
gogoratu beharko dute (oroimena eta 
elkarketa lantzeko jolasa da).  

 


