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Hiztegairen jolasa
	· Hiztegi aberatsa eskuratzea, inguruko gaietatik eta norberaren bizipenetatik abiatuz. 

· Zenbait elementu eta objektu ezagutzea eta izendatzea. 
	· Zenbait elementu eta objektu sailkatzea eta identifikatzea. P
	“Sagutxo pinpirina” ipuineko irudian, entzundako onomatopeiak identifikatu eta zein animaliari dagozkion seinalatu, saguarekin klik eginez.
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