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Ipuinen jolasa
	· Egoerak sortzea eta gogoratzea, ipuinetako irudi adierazgarrietatik abiatuz.

· Ipuinetako izenak, izenondoak eta aditzak erabiltzea.

· Ipuinak kontatzea eta antzeztea, irudietatik abiatuz. 

· Narrazio errazetan eta taldeko elkarrizketetan parte hartzea. 
	· Tradizio zabaleko testuak. K
· Ipuinetako hiztegia ulertzea, ikastea eta erabiltzea. P
· Ipuinetako gauzak, animaliak, pertsonak eta egoerak deskribatzea. P 
	Pantailan ageri diren objektuak eta elementuak bereizi eta ipuin batekin identifikatu (izan “Edurne Zuri”, “Txokolatezko etxea”, “Hiru txerrikumeak”, “Sagutxo pinpirina”, “Txanogorritxo” edo “Hiru hartzak”).
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